Conceitos Basicos

"N&o basta ensinar ao homem uma especialidade, porque se tornara assim uma maquina utilizavel, mas néo
uma personalidade. E necessario que adquira sentimento, um senso pratico daquilo que vale a pena ser
empreendido, daquilo que é belo, do que é moralmente correto. A ndo ser assim, ele se assemelhara, com
seus conhecimentos profissionais, mais a um cdo ensinado do que a uma criatura harmoniosamente
desenvolvida. Deve aprender a compreender as motivagdes dos homens, suas quimeras e suas angustias,
para determinar com exatiddo seu lugar preciso em relacéo a seus proximos e a comunidade."

Albert Einstein



Visao Geral

Um sistema operacional, por mais complexo que possa parecer, € apenas um conjunto de
rotinas executado pelo processador, de forma semelhante aos programas dos usuarios. Sua principal fungéo é
controlar o funcionamento de um computador, gerenciando a utilizacdo e o compartihamento dos seus
diversos recursos, como processadores, memorias e dispositivos de entrada e saida.

Sem o sistema operacional, um usuario para interagir com o computador deveria conhecer
profundamente diversos detalhes sobre o hardware do equipamento, o que tornaria o seu trabalho lento e com
grandes possibilidades de erros. O sistema operacional tem por objetivo funcionar como uma interface entre o
usuario e o computador, tornando sua utilizagdo mais simples, rapida e segura.

Funcdes basicas

Um sistema operacional possui inimeras fungbes, mas antes de comecar o estudo dos
conceitos e dos seus principais componentes é importante saber primeiramente quais sdo suas funcGes
bésicas. Nesta introducéo, as fungdes de um sistema operacional sédo resumidas em duas, descritas a seguir:

I Facilidade de acesso aos recursos

Para a maioria dos usuarios, uma operagdo como a leitura de um arquivo em disco pode
parecer simples. Na realidade, existe um conjunto de rotinas especificas, controladas pelo sistema operacional,
responsavel pelo acionamento do mecanismo de leitura e gravagdo da unidade de disco, posicionamento na
trilha e setor corretos, transferéncia dos dados para a memodria e, finalmente, informagéo ao programa da
concluséo da operagdo. Cabe, entdo, ao sistema operacional servir de interface entre 0s usuarios e 0s
recursos disponiveis no sistema computacional, tornando esta comunicagao transparente, além de permitir um
trabalho mais eficiente e com menores possibilidades de erros. Este conceito de ambiente simulado, criado
pelo sistema operacional, € denominado maquina virtual e esta presente na maioria dos sistemas modernos.

I Compartilhamento de recursos de forma
organizada e protegida

Em sistemas onde diversos usuérios compartilham recursos do sistema computacional, é
necessario controlar o uso concorrente desses recursos. Se imaginarmos uma impressora sendo
compartilhada, devera existir algum tipo de controle para que a impressao de um usuario ndo interfira nas dos
demais. Novamente é o sistema operacional que tem a responsabilidade de permitir o0 acesso concorrente a
esse e a outros recursos de forma organizada e protegida.

Nao € apenas em sistemas multiusuario que o sistema operacional € importante. Se
pensarmos que um computador pessoal nos permite executar diversas tarefas ao mesmo tempo, como
imprimir um documento, copiar um arquivo pela Internet ou processar uma planilha, o sistema operacional
deve ser capaz de controlar a execucéo concorrente de todas essas atividades.

Tipos de sistemas operacionais

Os tipos de sistemas operacionais e sua evolucdo estdo relacionados diretamente com a
evolugdo do hardware e das aplicacBes por ele suportadas. Muitos termos inicialmente introduzidos para
definir conceitos e técnicas foram substituidos por outros, na tentativa de refletir uma nova maneira de
interacdo ou processamento. Isto fica muito claro quando tratamos da unidade de execuc¢do do processador.
Inicialmente, os termos programa ou job eram mais utilizados, depois surgiu o conceito de processo e
subprocesso e, posteriormente, o conceito de thread.



Sistemas monoprogramaveis ou monousuario

Os primeiros sistemas operacionais eram tipicamente voltados para a execug¢édo de um unico
programa. Qualquer outra aplicacéo, para ser executada, deveria aguardar o término do programa corrente. Os
sistemas monoprogramaveis, como vieram a ser conhecidos, se caracterizam por permitir que o processador, a
memdria e os periféricos permanecam exclusivamente dedicados a execuc¢ao de um Unico programa.

Sistemas multiprogramaveis ou multitarefa

Os sistemas multiprograméveis ou multitarefa sdo a evolugdo dos sistemas
monoprogramaveis. Neste tipo de sistema, 0s recursos computacionais sdo compartilhados entre diversos
usuérios e aplicagcdes. Enquanto em sistemas monoprogramaveis existe apenas um programa utilizando os
recursos disponiveis, nos multiprogramaveis varias aplicacdes compartilham esses mesmos recursos.



Conceitos de Hardware
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Um sistema computacional € um conjunto de circuitos eletronicos interligados, formado por
processadores, memodrias, registradores, barramentos, monitores de video, impressoras, mouse, discos
magnéticos, além de outros dispositivos fisicos (hardware). Todos esses dispositivos manipulam dados na
forma digital, o que proporciona uma maneira confiavel de representacéo e transmisséo de dados.

Todos os componentes de um sistema computacional sdo agrupados em trés subsistemas
basicos, chamados unidades funcionais: CPU (processador), memoéria principal e dispositivos de entrada e
saida. Estes subsistemas estao presentes em qualquer tipo de computador digital, independente da arquitetura
ou fabricante.

Processador

O processador, também denominado Unidade Central de Processamento (CPU), gerencia
todo o sistema computacional controlando as operacdes realizadas por cada unidade funcional. A principal
funcdo do processador é controlar e executar instru¢gdes presentes na memdaria principal, através de
operagdes basicas como somar, subtrair, comparar e movimentar dados.

Cada processador € composto por unidade de controle, unidade logica e aritmética e
registradores. A unidade de controle é responsavel por gerenciar as atividades de todos os componentes do
computador, como a gravagdo de dados em discos ou a busca de instru¢es na memoaria. A unidade légica e
aritmética, como o nome indica, é a responsavel pela realizacdo de operacdes ldgicas (testes e comparagdes)
e aritméticas (somas e subtracdes).

Os registradores séo dispositivos com a fungcdo principal de armazenar dados
temporariamente. O conjunto de registradores funciona como uma memdaria interna do processador de alta
velocidade, pdrem com uma capacidade de armazenamento pequena em comparagao a memoria principal e
custo mais elevado. O nimero de registradores e sua capacidade de armazenamento variam em funcédo da
arquitetura de cada processador.

Memoria Principal

A memodria principal ou real, é o local onde sdo armazenados instru¢des e dados. A memoria
€ composta por unidades de acesso chamadas células, sendo cada célula composta por um determinado
ndmero de bits. O bit € a unidade basica de memoria, podendo assumir o valor l6gico 0 ou 1.

O acesso ao contetudo de uma célula é realizado através da especificagdo de um numero
chamado endereco. O endereco € uma referéncia Unica, que podemos fazer a uma célula de memoria.
Quando um programa deseja ler ou escrever um dado em uma célula, deve primeiro especificar qual o
endereco de memoria desejado, para depois realizar a operacao.

Memoria Cache

A memoria cache é uma memdria volatil de alta velocidade, porém com pequena capacidade
de armazenamento. O tempo de acesso a um dado nela contido € muito menor do que se este dado estivesse
na memoaria principal. O propdsito do uso da memoria cache é minimizar a disparidade existente entre a
velocidade com que o processador executa instrucdes e a velocidade com que os dados sdo acessados na
memaria principal.

Memoria Secundaria

A memoéria secundéria € um meio permanente, isto é, ndo-volatii de armazenamento de
programas e dados. Enquanto a memdria principal precisa estar sempre energizada para manter suas
informacdes, a memoria secundaria ndo precisa de alimentacao.

O acesso a memodria secundaria é lento, se comparado com 0 acesso a memdaria principal,
porém seu custo é baixo e sua capacidade de armazenamento é bem superior. Enquanto a unidade de acesso
a memdria principal é de milissegundos, 0 acesso a memoria principal € de nanossegundos. Podemos citar,
como exemplos de memdrias secundarias, a fita magnética, o disco magnético e o disco optico.



Dispositivos de entrada e saida

Os dispositivos de entrada e saida sao utilizados para permitir a comunicacao entre o sistema
computacional e o mundo externo e podem ser divididos em duas categorias: 0s que sao utilizados como
memadria secundaria e 0s que server para a interface usuario-maquina.

Os dispositivos utilizados como memoria secundéria (discos e fitas) caracterizam-se por ter
capacidade de armazenamento bastante superior ao da memoria principal.

Outros dispositivos tém como finalidade a comunica¢do usuario-maquina, como teclados,
monitores de video, mouses e impressoras.

Barramento

O barramento ou bus é um meio fisico de comunicagdo entre as unidades funcionais de um
sistema computacional. Através de condutores, informag¢Bes como dados, enderecos e sinais de controle
trafegam entre processadores, memorias e dispositivos de entrada e saida.

Os barramentos sdo classificados em trés tipos: barramentos processador-memdria,
barramentos de Entrada e Saida e barramentos de backplane. Os barramentos processador-memoéria séo de
curta extensdo e alta velocidade para que seja otimizada a transferéncia de informac&o entre processadores e
memdrias. Diferentemente, os barramentos de Entrada e Saida possuem maior extensao, sdo mais lentos e
permitem a conexd&o de diferentes dispositivos.

Arquiteturas RISC e CISC

Cada processador possui um conjunto definido de instru¢bes de maquina, definido pelo seu
fabricante. As instru¢bes de maquina fazem referéncias a detalhes como registradores, modos de
enderecamento e tipos de dados, que caracterizam um processador e suas funcionalidades.

Um programa em linguagem de maquina pode ser diretamente executado pelo processador,
nao requerendo qualquer tipo de traducao ou relocacdo. Quando escrito em linguagem de maquina de um
determinado processador, um programa ndo pode ser executado em outra maquina de arquitetura diferente,
visto que o conjunto de instru¢cdes de um processador é caracteristica especifica de cada arquitetura.

Um processador com arquitetura RISC (Reduced Instrution Set Computer) se caracteriza por
possuir poucas instru¢cdes de maquina, em geral bastante simples, executadas diretamente pelo hardware. Na
sua maioria, estas instru¢cdes néo acessam a memoria principal, trabalhando principalmente com registradores,
gue, neste tipo de processador, se apresentam em grande nimero. Estas caracteristicas, além de permitirem
que as instrucdes sejam executadas rapidamente, facilitam a implementacdo da técnica de pipelining
(pipelining € a técnica que permite que o processador execute multiplas instrugcdes em estagios diferentes).

Os processadore com arquitetura CISC (Complex Instrution Set Computer) jA possuem
instrucdes complexas que séo interpretadas por microprogramas. O nimero de registradores € pequeno e
qualquer instrucdo pode referenciar a memoria principal. Com estas caracteristicas as instru¢des demoram
mais para serem executadas e a implementacao da técnica de pipelining € mais dificil.



Introducao ao Unix
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Neste documento vamos abordar os comandos mais utilizados no dia-a-dia de um utilizador
de um sistema operacional derivado de Unix. Ser&o apresentados:

comandos para manipulagdo de arquivos;
comandos de monitoragdo de sistemas;
comandos de monitoragdo de rede;

Antes de falar sobre comandos...

Antes de apresentarmos os comandos para a manipulagdo de arquivos faz-se necessario a
apresentacdo de algums conceitos:

O que é um arquivo?
Permissdes de arquivo

O que é um hit?
Interpretador de comandos

O que é um arquivo?

Um arquivo é constituido por informacdes logicamente relacionadas. Estas informacdes
podem representar instrugdes ou dados. Um arquivo executavel, por exemplo, contém instrugdes
compreendidas pelo processador, enquanto um arquivo de dados pode ser estruturado livremente como um
arquivo texto ou de forma mias rigida como em um banco de dados relacional.

Nos sistemas operacionais derivados do Unix, os arquivos séo classificados em tipos. Existem
7 tipos de arquivo, porém como o propoésito deste documento é apenas introdutério iremos abordar apenas 0s
seguintes tipos:

Regular
Diretorio

Arquivos Regulares

S&o 0s arquivos que nao tem um propdésito especial para o sistema operacional. O que vém a
ser um proposito especial? Um sistema operacional é a representacao légica dos dispositivos fisicos que
existem no sistema computacional. Logo, existem determinados tipos de arquivos que tem como funcéo
representar estes dispositivos, por exemplo, para representar o disco rigido (HD), o sistema operacional utiliza
um arquivo especial do tipo, dispositivo de bloco.

Os arquivos regulares sé@o geralmente, arquivos de texto ou arquivos binarios.
Diretorio

O diretdrio € um tipo de arquivo especial, pois tem a capacidade de armazenar dentro de si
outros arquivos e/ou diretorios.

Alguns nomes de diretério sdo padronizados, como o diretorio de programas executaveis do
sistema (/bin), o diretério de arquivos especiais ligados aos dispositivos de entrada e saida (/dev), o diretdrio

de bibliotecas (/lib) e o diretério que agrupa os diretdrios dos usuarios (/usr). Geralmente, cada usuario possui
seu diretdrio default de login, denominado diretério /home.

Permissdes de arquivo



O acesso a um arquivo é controlado pelo sistema operacional. Para que vocé execute alguma
operagao com um arquivo, é necessario que vocé tenha permissao de acesso para executar tal operagao.

As permissdes que temos no Unix sao trés:

read (leitura);
write (escrita);
execute (execucgao);

r
W
X

O arquivo tem trés grupos de permissoes:

user (proprietario);

group (grupo);
others (outros);

Como diria Arnaldo César Coelho, a regra é clara, cada grupo pode ter desde nenhuma
permisséo a todas as 3 permissdes. Com a permisséo de read o usuario pode ler o arquivo, com a permissao
de write 0 usudrio pode alterar e apagar 0 arquivo e com a permissao de execute, caso 0 arquivo seja um
arquivo executavel o usuario pode executar o arquivo.

O que é um bit?

Bit é a abreviagao de "binary digit", € a menor unidade possivel de representacéo logica de
informagdo para o computador. O bit é logicamente representado pelos nimeros 1 e 0. A letra A é
representada pelo agrupamento de 8 bits que sdo 01000001. Este agrupamento de 8 bits € chamado de Byte.
Vamos as unidades de medida da informatica:

1 Byte = 8 bits

1 KByte = 1024 Bytes
1 MByte= 1024 KBytes

1 GByte= 1024 MBytes

1 Tbyte = 1024 GBytes

Interpretador de Comando

O interpretador de comando ou shell, € um programa que € inicializado logo ap6és o login do
usuario. Este programa tem como responsabilidade, captar os comandos enviados pelo usuério, interpreté-los
e assim permitir que a acéo desejada pelo usuario seja executada.

Finalmente vamos aos comandos...

Todo comando é composto de uma estrutura basica:
comando [ parametros ] [outros]

Sempre que vocé consultar uma documentacgdo de sistema operacional, 0 que estiver entre 0s
sinais de [ ] ndo € obrigatério.

Inicialmente, vamos conhecer os comandos para navegacao entre os diretérios do sistema
operacional. Em seguida, vamos conhecer alguns comandos para a manipulacdo de arquivos.



cd — current directory

Sintaxe:
cd [ diretdrio ]

O comando cd move vocé do diretorio atual para um outro diretorio. Se vocé ndo especificar
um parametro, no caso um diretério, 0 comando cd move vocé para o seu diretério home.

pwd — print working directory

Sintaxe:
pwd

O comando pwd imprimi na saida padrdo, o caminho completo (absoluto) do diretério onde
vocé encontra-se atualmente. Todos os diretérios séo separados por uma / (barra).

cat —conCATenate files

Sintaxe:
cat [ pardmetros ] [ arquivos ]

O comando cat |é cada arquivo em seqiiéncia e imprimi-os na saida padrdo. Se vocé ndo
especificar um nome de arquivo, o comando ir4 ler tudo que for passado para a entrada padréao.

Aproveitando o texto acima, vamos esclarecer o que é entrada e saida padrdo. O sistema
operacional, assume como entrada padrdo o teclado, e assume como saida padrdo o monitor. Sendo assim,
fariamos da seguinte maneira para criar um arquivo utilizando o comando cat:

$ cat > file00l.txt [ ENTER ]

Este e’ o conteudo do arquivo file0Ol.txt [ ENTER ]

[ CTRL + D ]

Vamos analisar a linha de comando acima:

I Como vimos anteriormente o comando cat sem parametro nenhum, captura a entrada
padréo e imprimi na saida padrao;

I Como ndo queremos que o conteldo capturado na entrada padréo seja impresso na
saida padréo para com isso criar um arquivo, utilizamos o sinal de maior ( > ) para
redirecionar, mudar o destino da impressao da captura do comando cat, para um
arquivo.

Is — list directory contents

Sintaxe:
1ls [ parémetros ] [ arquivos ]
O comando Is, lista informacdes sobre os arquivos (do diretorio corrente por padrao).

Alguns parametros do comando Is:
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-1 Lista as permiss@es, nimero de links, proprietario, grupo, tamanho do arquivo (em
bytes), e data e hora da Ultima atualizacéo de cada arquivo.

-a Lista todos os arquivos no diret6rio incluindo os arquivos ocultos.

-t Lista os arquivos ordenados de forma decrescente pela data de modificagéo.
-r Inverte a ordem da listagem apresentada.

-s Mostra o tamanho do arquivo em Kbytes.

Sendo assim, para listarmos o contetido de um diretério, basta executarmos o comando Is:

$ 1s
Documents public html

Se quisermos uma lista mais detalhada do contetdo do diretério:

$ 1s -1

total 8

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2003-12-17 14:53 public_html

mkdir — make directories
Sintaxe:
mkdir [ parémetros ] diretédrio
O comando mkdir, cria um ou mais diretérios, se eles ndo existirem ainda.
Um parametro muito utilizado com o comando mkdir:
-p Cria os diretorios em niveis.
Para criar um diretério chamado edinforO01.:
$ mkdir edinfor001

Para verificar se o diretério foi criado:

$ 1s -1

total 12

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-05-03 12:38 edinfor001
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2003-12-17 14:53 public _html
-rwWw-r—--r-- 1 sed0148 users 0 2004-05-03 12:14 testel0l.ed
-rw-r—--r-- 1 sed0148 users 0 2004-05-03 12:17 testel02.ed

Cp —Ccopy
Sintaxe:

cp [ parémetros ] ORIGEM DESTINO
O comando cp, copia um arquivo ou diretério de uma determinada origem para um

determinado destino. Vale ressaltar que a ORIGEM e o DESTINO séo obrigatérios neste comando, como
vocés podem ver na sintaxe do comando, as palavras ORIGEM e DESTINO néo aparecem entre os sinais de [

1.

Alguns parametros do comando cp:

-i permite 0 modo interativo do comando, ou seja, no caso de o comando cp ter que
sobrescrever algum arquivo ele perguntard antes se realmente € para sobrescrevé-lo.
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-p preserva as permissées, proprietario, grupo e atributos dos arquivos copiados.
-r copia arquivos recursivamente.

Para fazer uma cépia do arquivo teste001.ed para teste002.ed, execute o0 seguinte comando:

$ cp testel00l.ed testel02.ed

Para verificar o resultado do comando, use o comando Is:

S 1s -1

total 8

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-05-03 12:38 edinfor001
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2003-12-17 14:53 public html
-rw-r—--r-- 1 sed0148 wusers 0 2004-05-03 12:14 teste00l.ed
-rw-r—--r—- 1 sed0148 users 0 2004-05-03 12:17 testel02.ed

mv —move
Sintaxe:

mv [ pardmetros ] ORIGEM DESTINO

O comando mv, movimenta arquivos de uma determinada ORIGEM para um determinado
DESTINO.
Para movimentar o arquivo teste001.ed para o diretério edinfor001;

$ mv teste00l.ed edinfor001/
Para verificar se o arquivo foi movimentado:
$ 1s -1 edinfor001/

total O

-rwWw-r—--r—-- 1 sed0148 users 0 2004-05-03 12:14 testel0l.ed

O comando mv também é utilizado para renomear arquivos. Por exemplo, para renomear o
arquivo teste002.ed para teste003.ed, basta emitir o seguinte comando:

S mv teste002.ed teste003.ed

Para verificar o resultado do comando:

$ 1s -1

total 12

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-05-03 12:44 edinfor001

drwxr-xr-x 2 sed0148 wusers 4096 2003-12-17 14:53 public html

-rw-r—--r-- 1 sed0148 users 0 2004-05-03 12:17 teste003.ed
rm-remove

Sintaxe:

rm [ pardmetros ] arquivos

O comando rm remove arquivos e/ou diretorios. Este comando ndo criado para remover
diretérios seu objetivo inicial € remover entradas em um diretério.

Alguns parametros do comando rm:

-i modo interativo, com esta op¢do o comando rm pedira confirmacéo para a exclusdo
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do arquivo.

-r com esta opcao, o comando rm funcionara recursivamente.

Para removermos o arquivo teste003.ed, emitimos o seguinte comando:

S rm teste003.ed

Para verificar o resultado:

$ 1s -1

total 12

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-05-03 12:44 edinfor001
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2003-12-17 14:53 public html

rmdir — Remove a directory

Sintaxe:

rmdir diretério

O comando rmdir, remove um diretdrio vazio.

Para remover o diretdrio edinfor001, emitimos o seguinte comando:
$ rmdir edinfor001/

Para conferir o resultado:

$ 1s -1

total 8

drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2004-04-30 19:00 Documents
drwxr-xr-x 2 sed0148 users 4096 2003-12-17 14:53 public html

Alguns exercicios...

Utilizando os comandos que vocé aprendeu até agora, dentro do seu diretério home, crie um arquivo
chamado exercicio001.ed, o conteldo fica a seu critério.

[~ I O B O I N R CO I |

Crie um diretorio chamado edinfor001.

Crie um diretorio chamado edinfor002.

Faca uma copia do arquivo exercicioO01.ed dentro do diretério edinfor002.
Remova o arquivo exercicio001 do seu diretério home.

Movimente o arquivo do diretério edinfor002 para o diretério edinfor001.

Remova o diretério edinfor002.
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grep — generalized regular expression processor
Sintaxe:
grep [ parametros ] <item de pesquisa> [ arquivos ]

O comando grep, pesquisa um determinado ou um conjunto de caracteres em um ou mais
arquivos e imprimi o resultado na saida padrao.

Alguns parametros do comando grep:

-i Ignore maidsculas e mindsculas.
-v Exclui do resultado pesquisado o item da pesquisa.

Para procurar a palavra sed0148 nos arquivos /etc/passwd e /etc/group, emitimos o seguinte
comando.

$ grep sed0148 /etc/passwd /etc/group
/etc/passwd:sed0148:x:708:100:Rodrigo Nascimento:/home/sed0148:/bin/bash
/etc/group:uucp:x:14:5ed0148

/etc/group:dialout:x:16:5ed0148

/etc/group:video:x:33:s5ed0148

find — search for files in a directory hierarchy

Sintaxe:

$ find [ caminho ] [ expressio ]

Com o comando find vocé pode procurar por qualquer arquivo utilizando uma grande
variedade de critérios de busca. Para proporcionar a grande variedade de critérios de busca, o comando find
utiliza uma grande quantidade de parametros, apresentaremos aqui somente os parametros de utilizacdo mais

comuns no dia-a-dia.

Alguns parametros do comando find:

-name E utilizado para procurar um determinado conjunto de caracteres no nome do
arquivo. Por exemplo, caso vocé esteja procurando um arquivo que inicie com as letras rel, -name rel*.

-user Procura somente os arquivos de um determinado usuario.

-group Procura somente os arquivos de um determinado group.

-inum Procura o arquivo pelo nimero de i-node.

-type Procura o arquivo pelo tipo.

-exec Executa comandos do sistema operacional com o resultado da procura

realizada pelo comando find. Este parametro deve ser finalizado com os caracteres {} \;

df —report filesystem disk space usage

Sintaxe:

$ df [parametros] [mount-point]

O comando df lista as seguintes informacdes sobre os filesystems: Nome do filesystem,
tamanho do filesystem, quantidade de utilizacédo, espaco disponivel, porcentagem utilizada e nome do mount-
point.

Um pardmetro muito utilizado com o comando df:

-k Imprime as informacdes relacionadas a espagco em KBytes.

du — disk usage
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Sintaxe:

$ du [parédmetros] [diretérios]

O comando du imprime na saida padrdo um relarério sobre a utilizacdo de disco. Por exemplo,
com este comando é possivel identificar qual a quantidade de espac¢o em disco utilizado por um diretério, para

isso emitimos o seguinte comando:

$ du -sk /home/sed0148
104 /home/sed0148

Com esta saida conseguimos concluir que o diretério /home/sed0148 ocupa em disco 104
KBytes.

Alguns pardmetros do comando du:

-k Imprime as informacdes relacionadas a espaco utilizando a unidade KBytes.
-s Imprime somente o total de espacgo consumido por diretério.

date — print or set the system date and time
Sintaxe:
$ date [parametros] [MMDDhhmmYY]

O comando date pode ser utilizado para imprimir na saida padréo informagdes de data e hora
configuradas no sistema, ou ainda, para configurar informacdes de data e hora no sistema.

Parédmetro com mais utilizado no comando date:
-u Mostra a informacao de horario absoluto do sistema.
Por exemplo, para imprimir a data e hora do sistema emitimos o comando:

$ date
Tue May 18 13:24:43 BRT 2004

Para visualizar o horario absoluto do sistema emitimos o seguinte comando:

$ date -u
Tue May 18 16:28:33 UTC 2004

chown — change owner and group
Sintaxe:
chown [parametros] owner[:group] arquivo

O comando chown altera o proprietario de um ou mais arquivos para um novo proprietario.
Este comando permite também a alteracéo do grupo detentor de permissdes relacionadas ao arquivo.

Alguns parametros do comando chown:
-f N&o imprime mensagens de erro sobre arquivos que ndo puderam ter o seu
proprietario alterado.

-R Executa o comando de modo recursivo, aplicando assim o comando para o0s sub-
niveis do diretorio.
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chmod — change file access permissions

Sintaxe:

$ chmod [parametros] {arquivo | diretério}

O comando chmod altera as permissdes de acesso aos arquivos em um sistema operacional
Unix. Neste comando o proprietério, 0 grupo e 0s outros usuarios sao representados pelos caracteres u, g, 0,
respectivamente. Também utilizamos os sinais + e — para dar e tirar permissoes.

Alguns paradmetros do comando chmod:

-R Executa o comando de modo recursivo, aplicando assim o comando para os sub-
niveis do diretorio.

-f N&o imprime mensagens de erro sobre arquivos que ndo puderam ter o seu
proprietario alterado.

pPS —report process status

Sintaxe:
$ ps [parametros]

O comando ps fornece informagfes sobre 0s processos que estdo sendo executados no
sistema operacional.

Alguns parametros do comando ps:

-a Imprimi na saida padréo informacdes sobre todos os processos do sistema, exceto 0s
gue ndo estdo associados com o terminal.

-e Imprimi na saida padréo informagdes sobre todos 0s processos do sistema, exceto 0s
processos de kernel.

-f Gera uma listagem completa.
-k Lista os processos de kernel.
-u Mostra uma saida orientada ao usuario, isto inclui informagfes como usuario, process

ID, % de utilizagdo de CPU, % de utilizacdo de memaria e outras informages.

-x Lista processos que ndo estao associados com o terminal.
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